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Guvenlik Talimatlan 



Projektorunuz, bilisim teknolojisi donanimlannin guvenligine donuk en yeni 
standartlari karsilayacak sekilde tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu uriinu 
guvenli bir sekilde kullandigimzdan emin olmak igin bu kilavuzda ve urunun 
uzerinde yer alan talimatlara uymaniz onemlidir. 



Warning 

Elektrik garpmasini onlemek igin kabini agmayin. Cihazin iginde, bakimi 
kullanici tarafmdan yapilabilecek higbir parga yoktur. 
Liitfen projektorunuzii galishrmadan once bu kilavuzu okuyun. 
Bu kullanim kilavuzunu ileride basvurmak iizere saklaym. 
Projektor gahsjrken dogrudan lensine bakmayin. Yogun isik huzmesi 
gozlerinize zarar verebilir. 
• Bakim igin yetkili bakim personeline ba§vurun. 

Projektor lambasi yanikken lens obturatorunu agin veya lens kapagmi 
gikartin. 

Bazi ulkelerde sebeke gerilimi dengeli DEGiLDiR. Bu projektor 100 ila 240 volt 
AC arasindaki sebeke geriliminde guvenlik bir sekilde gahsmak uzere 
tasarlanmistir ancak elektrik kesintileri veya ±10 voltluk dalgalanmalar 
meydana gelirse ariza yapabilir. §ebeke geriliminin dalgalanabilecegi veya 
kesilebilecegi bolgelerde projektorunuzii bir gug dengeleyicisi, 
dalgalanma koruyucusu veya kesintisiz gug kaynagi (UPS) Lizerinden 
baglamaniz tavsiye edilir. 



Cihaz cahsirken lamba gok isinir. Degistirme amaciyla lamba grubunu 
sokmeden once yaklasik 45 dakika projektorun sogumasini bekleyin. 
Lambalari, nominal lamba omrunun otesinde gahstirmayin. Lambalarm 
nominal lamba omrunii asacak sekilde gahstirilmasi nadiren de olsa 
parcalanmalanna neden olabilir. 

Lamba grubunu veya herhangi bir elektronik pargayi, projektoru fisten 
gikarmadan kesinlikle degistirmeyin. 

Bu iirunu, dengesiz bir tekerlekli sehpa, tezgah veya masaya koymayin. Uriin 
duserek ciddi sekilde hasar gorebilir. 

Elektrik garpma riskini azaltmak igin bu cihazi dagitmaym. Bakim veya onarim 
gerektiginde yetkili bir teknisyene goturiin. Hatali sekilde toplanmasi, daha 
sonra kullanildigmda projektorun arizalanmasma veya elektrik garpmasma 
neden olabilir. 

Bu iirun, tavana monte edilen tesisat igin ters goruntii gikisi yetenegine 
sahiptir. Uniteyi monte etmek igin HP L1704Atavan montaj kitini kullanin ve 
guvenli bir sekilde takildigmdan emin olun. 
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Havalandirma deliklerini engellemeyin. 

- Bu uniteyi battaniye, yatak veya diger yumu§ak yuzeylere koymaym. 

- Bu uniteyi bez veya ba§ka herhangi bir maddeyle ortmeyin. 

- Projektoriin yakmmda yanici maddeler bulundurmayin. 

Havalandirma delikleri ciddi bir §ekilde engellenirse unite igerisindeki a§in ismma 
hasara yol agabilir. 

Bu uniteyi a§agidaki ortamlardan higbirine yerle§tirmeyin. 

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar. Duvarlara en az 50 cm mesafe 
birakm ve projektor etrafmda serbest bir hava aki§ma olanak taniyin. 

- Turn camlari kapali bir otomobilin igi gibi sicakligm a§iri derecede yiiksek 
olabilecegi yerler. 

- A§iri nem, toz veya sigara dumaninm optik pargalan kirleterek projektoriin hizmet 
omrunii kisalttigi ve goruntuyu kararttigi yerler. 

- Yangm alarmlanna yakm yerler. 

- 35°C / 95°F'in uzerinde bir ortam sicakligma sahip yerler. 

Uniteyi cali§masi sirasmda daima diiz, yatay bir yuzeye yerle§tirin. 
Uniteyi bir kenari uzerinde dik tutmaym. Aksi taktirde unite dii§erek 
yaralanmaya yol agabilir veya hasar gorebilir. 

Bu unitenin iizerine basmaym veya herhangi bir nesne koymaym. Unitenin 
gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu §ekilde davranilmasi kazalara veya 
olasi yaralanmalara da yol agabilir. 

Projektoriin yakmma veya iizerine sivi koymaym. Projektoriin igin kagan 
sivilar arizalanmasma neden olabilir. Projektor islanirsa, fi§i prizden gekin ve 
projektore bakim yapmasi igin HP ile temas kurun. 
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2. Giri§ 
Projektorun Ozellikleri 

Projektor, yiiksek performansh projeksiyon ile kullanici dostu birtasarimi 
birlestirerek yiiksek guvenilirlik ve kullamm kolayhgi sunmaktadir. 

Projektor asagidaki ozellikleri sunmaktadir: 

Kucuk ve tasinabilir bir unite 

Yuksek kaliteli, manuel zoomlu lens 

En iyi resim kalitesini goruntulemek icin tek tusla otomatik ayarlama 
Bozuk goruntuleri duzeltmek icin dijital ekran yerlesimi duzeltmesi 
Veri/goriintu ekrani igin ayarlanabilir renk dengesi kumandasi 
Ultra-yiiksek parlakhkta projeksiyon lambasi 
16.7 milyon renk goruntiileme yetenegi 

Enerji tuketimini azaltmak igin degistirilebilir Normal ve Ekonomik mod 
Gijglu AV fonksiyonu 
HDTV uyumlulugu 

(C^f* Not: Yansitilan goriintiiniin gbzle gorulen parlakligi ortam aydinlatma kofullanna ve kontrast/ 
parlakhk ayarlanna bagh olarak degi§ecektir. 
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Ambalaj igerigi 



Projektor, bir PC'ye baglanmasi igin gerekli kablolarla birlikte gonderilmektedir. 
Paketi dikkatli bir sekilde acm ve asagida gosterilen turn pargalarin bulundugundan 
emin olun. Bu pargalardan herhangi biri eksikse liitfen cihazi satin aldiginiz yere 
basvurun. 




Projektor 



Elektrik kablosu 



VGA kablosu 



USB kablosu 



□ ■■ « '■ 
W m 






Uzaktan Kumanda Garanti ve Destek 



Hizh Kurulum Kilavuzu ve Kullanim 
Kilavuzu CD'si 
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Aksesuarlar 



HP projektor aksesuarlari ile sunumlarinizdan daha fazla verim aim. Aksesuarlari 
www.hp.com adresinden veya projektor yetkili saticmizdan satin alabilirsiniz. 

HP tavan montaj kiti, projektorunuzu basit ve guvenli bir sekilde tavana monte 
etmenize olanak tanir. 

Dahili kollara sahip HP seyyar perdelerinin tasmmasi kolaydir ve ihtiyag 
duydugunuz her yere kurulabilir. 

HP ustiin uzaktan kumandasi sunumunuza her ybniiyle kumanda etmenize 
olanak tanir. 

HP elektrik kablolari cihazi her bolgede baglayabilmenize olanak tanir. 
HP kablolari, turn ses-video donanimlarim baglamamza olanak tanir. 
HP yedek lambasi, projektorunuze fabrika cikismdaki parlakhgini geri 
kazandirir. 

Projektoriin Di§ardan Gorunumu 

On / Ust Taraf 

Kumanda panosu 




Arka Taraf 



Konnektor panosu _ 
(Daha fazla bilgi icin 
bkz. sayfa, 10.) 




ayagi 
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Konnektor Panosu 

Ce§itli donanimlara baglanti hakkmda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa, 17. 



IR uzaktan 
kumanda sensorii 

VGA giki§i 



VGA giri§i 

(PC/ YPbPr/ YCbCr) 




USB piki§i 
Ses giri§i 

S-Video giri§i 
Bile§ik video giri§i 
Elektrik kablosu soketi 
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Kumandalar ve Fonksiyonlar 

Projektor 




1. Hide (Gizle) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 23.) 

Ekrani gizler. 

2. Source (Kaynak) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 21.) 

Bir sonraki giri§ kaynagma geger. VGA, bile§ik video ve S-video giri§leri 
arasmda geci§ yapar. 

3. Sicakhk uyan isjgi (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 34.) 
Dahili sicakhk gok yukseldiginde yanar. 

4. Lamba uyan isjgi (Daha fazla bilgi igin bkz., sayfa 32.) 
Lamba anzalandiginda yanar. 

5. Keystone (Ekran Yerlesjmi) tu§lan (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 22.) 
Goruntuyii, yamuk kenarlan ortadan kaldiracak §ekilde ayarlar. 

6. Odak halkasi 
Goruntuniin odagini ayarlar. 

7. Zoom halkasi 

Goruntuniin biiyuklugunu ayarlar. 

8. Power (Agma/Kapama) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 20 ve 21 .) 
Projektorii agar ve kapatir. 

9. Menu (Menu) tu§u ve yon oklan (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 25.) 
Ekrandaki menuler uzerinden projektor ayarlarmi degisptirmenizi saglar. 

10. Auto sync (Otomatik senkronizasyon) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. 
sayfa, 23.) 

Projektorii, bir PC giri§i sinyaline gore yeniden senkronize eder. 

11. Picture mode (Goriintu modu) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 24.) 
Goruntuyij farkli tipte giri§ler igin ideal hale getirecek §ekilde ayarlar. 

12. Keystone (Ekran Yerlesjmi) tu§lan (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 22.) 

Goruntuyii, yamuk kenarlan ortadan kaldiracak §ekilde ayarlar. 
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Uzaktan Kumanda 



7. 



5 
4 



a* 




page 


/ 
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sync \ 



1 



mm 



6 
7 
8 
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Keystone (Ekran Yerlesjmi) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 22.) 

Goriintuyu, yamuk kenarlari ortadan kaldiracak sekilde ayarlar. 

Menu (Menu) tu§u ve yon oklan (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 25.) 

Ekrandaki meniiler iizerinden projektor ayarlarmi degi§tirmenizi saglar. 

Keystone (Ekran Yerle§imi) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 22.) 

Goriintuyu, yamuk kenarlari ortadan kaldiracak §ekilde ayarlar. 

Page-up (Sayfa yukan) ve page-down (Sayfa A§agi) tu§lari (Daha fazla 

bilgi igin bkz. sayfa, 24.) 

Bagh bir PC'de sayfalar arasmda yukan ve a§agi gegmek igin kullanihr. 
Hide (Gizle) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 23.) 

Ekrani gizler. 

Picture mode (Goriintii modu) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 24.) 

Goriintuyu farkli tipte giri§ler igin ideal hale getirecek §ekilde ayarlar. 
Auto sync (Otomatik senkronizasyon) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. 
sayfa, 23.) 

Projektorii, bir PC giri§i sinyaline gore yeniden senkronize eder. 
Source (Kaynak) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 21.) 

Bir sonraki giri§ kaynagma gecer. VGA, bile§ik video ve S-video giri§leri 
arasmda gegis yapar. 

Power (Agma/Kapama) tu§u (Daha fazla bilgi igin bkz. sayfa, 20 ve 21 .) 

Projektorii agar ve kapatir. 
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Uzaktan Kumandanm Dogrultulmasi 

Projektorun onunde ve arkasmda kizilotesi (IR) uzaktan kumanda sensorleri 
bulunmaktadir. Uzaktan kumanda, dogru gahsmasi igin projeksiyon perdesine veya 
projektorun IR uzaktan kumanda sensorlerine 30 dereceyi asmayan bir agiyla 
dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensorler arasmdaki mesafe 6 metreyi 
(19.5 feet) asmamalidir. 




C2f Uzaktan Kumandanm Qalismasi ile ilgili Notlar: 

Uzaktan kumanda ile projektbrdeki IR (Kizilotesi) sensorii arasmda kizilotesi isinin oniinii 
kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan emin olun. 

Uzaktan Kumandadaki Pilin Degi§tirilmesi 

1 . Yuvarlak uglu bir 
tukenmez kalem 
vasitasiyla pil mandalim 
itip tutun ve ardmdan pil 
yuvasini gekip gikartm. 

2. Eski pili pil yuvasindan 
gikartin. 




3. Yeni pili yuvaya takm. 

4. Yuvayi, uzaktan 
kumandanm igine itin. 



/j\ Asm sicakhk ve nemden koruyun. 
Pilin yanlis degi;tirilmesi halinde bir 
patlama tehlikesi ortaya gikabilir. 
Sadece uretici tarafindan tavsiye 
edilen pillerle veya esdegerleriyle 
degistirin. Kullanilmis pili ureticinin 
talimatlanna gore atm. 
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3. Kurulum 



Bir Yer Segimi 

Projektorunuz, burada gosterilen dort kurulum yapilandirmasinda kurulabilecek 
sekilde tasarlanmistir. Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihleriniz hangi kurulum 
yapilandirmasim kullanacagmizi belirleyecektir. 

I. Perde onunde masaya II. Perde onunde tavana 



III. Perde arkasinda masaya IV. Perde arkasinda tavana 




Dort yapilandirma ile ilgili daha fazla bilgi igin lutfen bkz., sayfa 29. 

Projektorii perdenin altma veya ustune yerle§tirmeniz halinde goruntuyu perdede 
ortalamak igin projektorii yukari veya asagi egmeniz gerekecek ve bu durumda 
goruntude bozulma olacaktir. Bozulmayi duzeltmek igin Keystone (Ekran Yerlesimi) 
fonksiyonunu kullanin. Ekran yerlesimi duzeltmesi igin bkz., sayfa 22. 
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Yiiksekligin Ayarlanmasi 

Projektor, 1 kolay agilan ayarlayici ayagi ve 2 arka ayarlayici ayagi ile donatilmistir. 
Bu ayarlayicilar, goriintu yuksekligini ve projeksiyon acisim degistirir. Projektoru 
ayarlamak igin, 

1. Projektoru yukari kaldirm 
ve ayarlayiciyi agmak igin 
ayarlayici dugmesine 
basin. Ayarlayici gerekli 
konuma diisecek ve 
kilitlenecektir. Projektoru, 
15 dereceye kadar 
kaldirabilir. 

2. Yatay agiyi hassas bir 
sekilde ayarlamak icin arka 
ayarlayici ayaklarini 
gevirin. 




Ayagi kapatmak icin tekrar ayarlayici dugmesine basin. 

(Cj 3 Ekran ve projektor birbirine dikey konumda degilse yansitilan goruntii ikizkenar yamuk haline 
gelir. Bu durumu duzeltmek igin projektor kumanda panosu veya uzaktan kumandadan Picture 
(Goruntii) meniistindeki Keystone (Ekran Yerlesjmi) degerini ayarlayin. 

Ekran Boyutu 

Projektoru, gerekli resim boyutuna gore perdeye gerekli mesafeye yerlestirin (bir 
sonraki sayfadaki tabloya bakm). 




Maks. zoom 
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Ekran boyutu gizelgesi (4:3 en boy orani) 





Koseden koseye olgiim 




Perdeye 


Koseden ko§eye olgiim 


mesafe 


Minimum 


Maksimum 




mesafe 




Minimum 


Maksimum 
















feet 


ing 


feet 


ing 


feet 


ing 




metre 


cm 


metre 


cm 


metre 


cm 


4 


48 


2.49 


29.9 


3.05 


36.6 




1 


100 


0.62 


62.2 


0.76 


76.2 


6 


72 


3.73 


44.8 


4.57 


54.9 




1.5 


150 


0.93 


93.3 


1.14 


114.3 


8 


96 


4.98 


59.7 


6.10 


73.2 




2 


200 


1.24 


124.5 


1.52 


152.4 


10 


120 


6.22 


74.7 


7.62 


91.4 




2.5 


250 


1.56 


155.6 


1.91 


190.5 


12 


144 


7.47 


89.6 


9.14 


109.7 




3 


300 


1.87 


186.7 


2.29 


228.6 


14 


168 


8.71 


104.5 


10.67 


128.0 




3.5 


350 


2.18 


217.8 


2.67 


266.7 


16 


192 


9.96 


119.5 


12.19 


146.3 




4 


400 


2.49 


248.9 


3.05 


304.8 


18 


216 


11.20 


134.4 


13.72 


164.6 




4.5 


450 


2.80 


280.0 


3.43 


342.9 


20 


240 


12.45 


149.4 


15.24 


182.9 




5 


500 


3.11 


311.2 


3.81 


381.0 


22 


264 


13.69 


164.3 


16.76 


201.2 




5.5 


550 


3.42 


342.3 


4.19 


419.1 


24 


288 


14.94 


179.2 


18.29 


219.5 




6 


600 


3.73 


373.4 


4.57 


457.2 


26 


312 


16.18 


194.2 


19.81 


237.7 




6.5 


650 


4.04 


404.5 


4.95 


495.3 


28 


336 


17.42 


209.1 


21.34 


256.0 




7 


700 


4.36 


435.6 


5.33 


533.4 


30 


360 


18.67 


224.0 


22.86 


274.3 




7.5 


750 


4.67 


466.7 


5.72 


571.5 


32 


384 


19.91 


239.0 


24.38 


292.6 




8 


800 


4.98 


497.8 


6.10 


609.6 



Ekran boyutu cizelgesi (16:9 en boy orani) 



Perdeye Koseden koseye olgiim 
mesafe Minimum Maksimum 
zoom zoom 



Perdeye Koseden ko§eye olgiim 
mesafe Minimum Maksimum 



feet 


ing 


feet 


ing 


feet 


ing 


4 


48 


2.29 


27.5 


2.80 


33.6 


6 


72 


3.44 


41.3 


4.20 


50.4 


8 


96 


4.59 


55.1 


5.60 


67.2 


10 


120 


5.74 


68.8 


7.00 


84.0 


12 


144 


6.88 


82.6 


8.40 


100.8 


14 


168 


8.03 


96.4 


9.80 


117.6 


16 


192 


9.18 


110.1 


11.20 


134.4 


18 


216 


10.32 


123.9 


12.60 


151.2 


20 


240 


11.47 


137.7 


14.00 


167.9 


22 


264 


12.62 


151.4 


15.39 


184.7 


24 


288 


13.77 


165.2 


16.79 


201.5 


26 


312 


14.91 


179.0 


18.19 


218.3 


28 


336 


16.06 


192.7 


19.59 


235.1 


30 


360 


17.21 


206.5 


20.99 


251.9 


32 


384 


18.35 


220.3 


22.39 


268.7 



metre 


cm 


metre 


cm 


metre 


cm 


1 


100 


0.57 


57.4 


0.70 


70.0 


1.5 


150 


0.86 


86.0 


1.05 


105.0 


2 


200 


1.15 


114.7 


1.40 


140.0 


2.5 


250 


1.43 


143.4 


1.75 


179.4 


3 


300 


1.72 


172.1 


2.10 


209.9 


3.5 


350 


2.01 


200.8 


2.45 


244.9 


4 


400 


2.29 


229.4 


2.80 


279.9 


4.5 


450 


2.58 


258.1 


3.15 


314.9 


5 


500 


2.87 


286.8 


3.50 


349.9 


5.5 


550 


3.15 


315.5 


3.85 


384.9 


6 


600 


3.44 


344.1 


4.20 


419.9 


6.5 


650 


3.37 


372.8 


4.55 


454.9 


7 


700 


4.02 


401.5 


4.90 


489.8 


7.5 


750 


4.30 


430.2 


5.25 


524.8 


8 


800 


4.59 


458.9 


5.60 


559.8 



(Cj = Optik bile§en varyasyonlan nedeniyle bu rakamlar arasinda %3 ~ %5 tolerans bulunmaktadir. 



3. Kurulum 



4. Baglanti 



Projektore birsinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptigimzdan emin olun: 

1 . Herhangi bir baglanti yapmadan once turn donammlan kapatin. 

2. Her bir kaynak igin dogru sinyal kablolarmi kullanin. 

3. Kablolann sikica takih olup olmadigim kontrol edin. 

(Cj = A§agida gosterilen baglantilarda yer alan kablolarda sadece bazilan projektorle birlikte 
verilmektedir (Bkz. sayfa, 8). Diger kablolar HP'den veya elektronik malzemeler sayan 
magazalardan temin edilebilir. 

Bir Diziistu veya 
Baglanmasi 



Masaustu Bilgisayara 




USB 

Ses kablosu 
VGA Kablosu 



— r □ ^ 



f t ^ 











Bile§en Video Cihazlannin Baglanmasi 




Ses kablosu 



AV donanimi 



YPbPr 



Bilesen Goruntu Kablosu 

•HO, 



VGA 




Projektor, gesitli Yiiksek tanimh TV ekran modlarinda goruntuleme yetenegine 
sahiptir. Bu kaynaklardan bazilan: 



Dijital-VHS (D-VHS) oynatici 
Uydu Canagi HDTV ahcisi 



DVD oynatici 
Dijital TV alicilari 



Bu kaynaklarm gogu analog bir bilesen video gikisi, bir standart VGA gikisi veya bir 
YPbPr (varsayilan) formati sunacaktir. 



Projektor, bir Bilesen Video konnektoru uzerinden HDTV verileri kabul etme 
yetenegine sahiptir. Bu goruntuleri goruntulemek icin bir Bilesen Video Kablosu 
(opsiyonel aksesuar) kullanin. 

HDTV fonksiyonunda asagidaki standartlar desteklenmektedir: 

480i • 480p 

576p 



576i 

720p (50/ 60 Hz) 



1080i (50/ 60 Hz) 
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S-Video Cihazlann Baglanmasi 




Bilesik Video Cihazlannin Baglanmasi 




Secilen video gbruntusu projektor apilip dogru video kaynagi segildikten sonra 
goriintulenmezse video kaynaginin agik ve dogru cah$iyor olup olmadigini kontrol edin. 
Aynca, sinyal kablolannin dogru bir §ekilde bagli olup olmadigini kontrol edin. 
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Ekran Cihazlanna Baglanmasi 

Sunumunuzu, perdenin yam sira bir monitorden de yakmdan izlemek isterseniz 
projektordeki VGA sinyal <jiki§ portunu bir VGA kablosuyla harici bir monitore 
baglayabilirsiniz. 
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5. i§letim 
Qali§tinlmasi 

1. Bagh turn donanimlan acm. 

2. Elektrik kablosunu projektore ve prize takm. 




3. Priz salterini (varsa) agin. 

4. Uniteyi gahstirmak icin uzaktan kumanda veya projektordeki Power tusuna 
basin. Power tusu ismma sirasmda yanip soner ve ardmdan surekli yanar. 




portlarin arastirildigini gbsteren bir mesaj goruniir. 
Ayrica, istediginiz giris sinyalini segmek icin uzaktan kumandadaki source tusuna 
da basabilirsiniz. Daha ayrmtili bilgi igin lutfen bkz., sayfa 21. 



t^j" Giri§ sinyalinin frekansi veya cozuniirlugii projektoriin i§letim arahgini a§arsa, bo§ bir 
ekranda "Out of Range" (Arahk Di§i) mesajinin goruntiilendigini goreceksiniz. 
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Kapatilmasi 



1 . Projektordeki veya uzaktan 
kumandadaki Power 
tusuna basin. Power tusu 
yanip soner ve lamba 
kapanir, fanlar ise 
projektoru sogutmak icin 
yaklasik 2 dakika daha 
galismaya devam eder. 

C2r" Projektbr, lambayi korumak icin, 
sogutma islemi sirasinda hicbir 
komuta cevap vermeyecektir. 





Elektrik kablosunu prizden gikartin. 



fc^J* Elektrik kablosunu projektor kapanma sekansi tamamlanmadan once veya 2 dakikahk 
sogutma islemi sirasinda prizden cikartmayin. 

Projektorun dogru bir sekilde kapatilmamis olmasi ve projektoru kisa bir sure sonra yeniden 
baslatmaya calismamz halinde, fanlar, sogutma amaciyla birkac dakika cali?abilir. Fanlar 
durduktan sonra projektoru calistirmak igin tekrar Power tusuna basin. 



Kaynak Segimi 



Giris kaynaklarini sirayla segmek igin 
projektor kumanda panosundaki 
veya uzaktan kumandadaki source 
tusuna basin. Projektor giris sinyali 
ararken birkag saniye beklemeniz 
gerekebilir. Secilen kaynak, ekranm 
alt sag kosesinde 3 saniye siireyle 
goriintulenecektir. Hizli arama icin, 
istediginiz sinyal gorunttilenene 
kadar tusa artarda da basabilirsiniz. 
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Ekran Yerle§imi Duzeltmesi 



Ekran yerlesiminin duzeltilmesi, yansitilan goruntiinun ustte veya altta belirgin 
oranda genis oldugu durumlara isaret etmektedir. Projektorun perdeye dikey 
olmadigi hallerde meydana gelir. 

Bunu diizeltmek igin, 
projektorun yuksekligini 
ayarlamamn yam sira bu 
adimlardan birini izlemek 
suretiyle maniiel olarak 
duzeltmeniz gerekecektir. 

Keystone etiketii durum 
cubugunu goruntulemek 
icin projektordeki veya 
uzaktan kumandadaki 

U ekran yerlesimi yukari 

veya O ekran yerlesimi 
asagi tusuna basin, ardmdan goriintunun iist kismindaki ekran yerlesimini 

duzeltmek icin U ekran yerlesimi yukari, goriintunun alt kismindaki ekran 

yerlesimini duzeltmek igin ise O ekran yerlesimi asagi tusuna basin. 






\ 






_ -r A 






J 



Projektordeki veya uzaktan kumandadaki menu tusuna basin, wwl 

Picture > Keystone menusune gidin ve < sol veya > sag tusuna basarak 
degerleri ayarlaym. 





u 
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Otomatik Senkronizasyon Ayan 

Bazi durumlarda bir PC ekraninda 
goruntulerken resim, kenarlarmdan 
kesilebilir. Bunu diizeltmek igin 
uzaktan kumandadaki veya 
projektordeki auto sync tusuna 
basin. 3 saniye icinde projektor, en 
iyi goruntu kalitesini sunmak igin 
Frekans ve izleme degerlerini 
yeniden ayarlayacaktir. 

Gecerli kaynak bilgileri, ekranin alt 
sag kbsesinde 3 saniye sureyle 
goruntulenecektir. 

{C^T* Otomatik senkranizasyon devrede iken ekran bo§ olacaktir. 




Goriintuyu Gizleyin 

Dinleyicinin turn dikkatini sunucuya 
gekmek amaciyla perdedeki 
goriintuyu gizlemek igin hide 
tusunu kullanabilirsiniz. Goriintuyu 
geri getirmek icin tekrar hide 
tusuna basin. Bir ses sinyali 
bagliyken bu fonksiyon 
etkinlestirildiginde, arka plandaki 
ses hala duyulabilir. 

Goriintii uzun sure gizli kahrsa 
projektor otomatik olarak kapanir. 
Gecikme ayarlamak igin menu 
tusuna basin ve Advanced Setup > 
Power timeout menu maddesine gidin 

Zoom / Odaklama 

Zoom halkasmi kullanarak yansitilan 
goruntunun boyutunu istediginiz sekilde 
ayarlaym. Daha sonra, odak halkasmi 
gevirerek goriintiiyii odaklaym. Bkz., Odak 
ekran boyutu tablolari, sayfa 16. halkasi 

Kiiciiltme 




Goruntii modu 



ihtiyacmiza uygun bir isletim modu 
segmek icin projektor veya uzaktan 

kumandadaki ^ picture mode 

tusuna basin. Farkh sinyal tipleri igin 
cesitli isletim modlari bulunmaktadir. 



PC Sinyal GirisJ 


Graphics 
(Grafikler) 


Vivid (Canli) 


Video 


Economy 
(Ekonomi) 


YPbPr / S-Video / Bilesik-Video Sinyal Girisi 


Gaming 
(Oyun) 


Video 


Cinema 
(Sinema) 


Economy 
(Ekonomi) 




Daha fazla bilgi igin bkz., sayfa 26. 

Slayt i§letimi 

ileri ve geri hareket eden PowerPoint sunumunuzu uzaktan 
kumandadaki Page Up ve Page Down tuslanna basarak 
calistirabilirsiniz. 

(CZf" fonksiyonu kullanmadan once projektoru, bir USB kablo yardimiyla 
PC'nize veya dizustii bilgisayariniza baglamahsiniz. 
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Menu i§letimi 

Menulerin Kullanimi 

Projektor, gesitli ayarlamalar ve duzenlemeler yapmak igin ekran menuleriyle 
donatilmistir. 

Asagidaki ornekte, ekran yerlesimi ayarmin yapilmasi agiklanmaktadir. 



Ekran menusunu agmak icin 
projektor veya uzaktan 
kumandadaki Menu tusuna basin. 



0 @ sg | 


1 <D 


Picture mode 1.1 


Video 


Keystone U 


-5 


Brightness I^^^B 




Contrast 




Saturation I^^^H 


■ 




^^^H 50 



Projektor veya uzaktan 
kumandadaki < sol veya > 
sag tusuna basarak ekran 
yerlesimi degerlerini 
ayarlayin. 



B 1 g I 


D ® 


Picture mode i.i 


Video 


Keystone w ^^^B ■ 0 


Brightness MBM 


^^^H 44 


Contrast HHH 


^^^H 50 


Saturation 


^^■H 58 




^^^H 50 



Projektor veya uzaktan 
kumandadaki < sol veya > sag 



tusuna basarak 



Picture 



menusunu secin. 
Projektor veya uzaktan 
kumandadaki yukan veya y 
a§agi tusuna basarak Keystone 
maddesini secin. 




Ayarlari kaydederek cikmak 
igin projektor veya uzaktan 
kumandadaki menu tusuna 
basin. 
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1. Picture (Goruntu) Menusu 

Bazi goruntu ayarlan sadece belirli portlar kullanimda iken kullanilabilir. Kullanilamayan 
ayarlar ekranda gosterilmez. 



Picture mode 

(Goruntu 

Modu) 



Projektorunuzun goruntu ayarlarini program tipinize uyacak 
sekilde optimize edebilmeniz igin goruntu modu sunulmustur. 

PC Sinyal Girisj 

1. Graphics Mode: Sunumlar igin tasarlanmistir. Bu modda 
parlaklik vurgulanir. 

2. Vivid Mode: Oyun oynamak igin mukemmeldir. Renk 
doygunlugu ve parlaklik iyi bir sekilde dengelenmistir. 

3. Video Mode: Goriintulerin kendi dogal renklerinde 
sinematik keyifle goriintiilenmesi igin uygundur. 

4. Economy Mode: Sistem guriiltusunii azaltmak ve giig 
tuketimini %20 du§urmek igin bu modu kullanm. Du§uk i§ik 
giki§i sayesinde lamba omrii de uzami§ olur. 

YPbPr / S-Video / Bilesjk-Video Sinyal Girisj 

1 . Gaming Mode: Aydinlik bir oturma odasinda oyun 
oynamak igin uygundur. 

2. Video Mode: Daha yiiksek bir renk sicakligma sahip olan 
bu mod TV filmlerinin zevkli bir §ekilde izlenmesi icin 
uygundur. 

3. Cinema Mode: Daha du§uk bir renk sicakligma sahip olan 
bu mod sinematik filmlerin zevkli birsekilde izlenmesi icin 
uygundur. 

4. Economy Mode: Sistem guriiltusunu azaltmak ve gug 
tuketimini %20 dusurmek igin bu modu kullanm. Dusuk isik 
gikisi sayesinde lamba omrii de uzamis olur. 



Keystone 

(Ekran 

Yerlesimi) 



Goruntuniin ekrana yerlesme hatalarini diizeltir. Daha fazla bilgi 
icin bkz., sayfa 22. 



Brightness 
(Parlaklik) 



Goruntuniin parlakhgini ayarlar. Deger ne kadar yiiksekse, 
goruntu de o kadar parlaktir. Ve deger ne kadar diisiikse goruntu 
de o kadar koyudur. Bu kumandayi, goruntuniin siyah alanlarmm 
sadece siyah olarak gorunmesini ve koyu alanlardaki ayrintilarm 
gorunur kilinmasini saglayacak sekilde ayarlaym. 






□ -30 



+70 
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Contrast 
(Kontrast) 



Goruntu igindeki aydmhk ve karanhk arasmdaki farkm derecesini 
ayarlar. Deger ne kadar yuksekse kontrast da o kadar buyiiktur. 






□ -30 



□ 50 



Saturation 
(Doygunluk) 



Goruntunun renk yogunlugunu arttirir veya azaltir. 



Tint (Renk 
Tonu) 



Goruntunun renk tonlarmi ayarlar. Deger ne kadar yuksekse, 
goruntu de o kadar kirmizilasir. Deger ne kadar dusiikse goruntu 
de o kadar yesillesir. 



2. Advanced Picture (Geli§mi§ Goruntu) Menusu 

(Q = Bazi goriintii ayarlan sadece belirli portlar kullanimda iken kullanilabilir. Kullanilamayan 
ayarlar ekranda gosterilmez. 



Aspect Ratio 
(En Boy 
Oram) 



Goruntun ekrana nasil oturacagmi belirler. 
1 . Fill (Doldur) 2. Best fit (En iyi sekilde sigdir) 



Widescreen 
input (Genis 
ekran girisi) 



Bir genis ekran (16:9) giris cihazmm kullanimda olup olmadigm 
belirler. 

1. No (Hayir) 2. Yes (Evet) 



Horizontal 
offset (Yatay 
konum) 



Yansitilan goruntunun 
yatay konumunu ayarlar. 




□ -30 




Vertical 
offset (Dikey 
konum) 



Yansitilan goruntunun 
dikey konumunu ayarlar. 
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Tracking 
(izleme) 


Bu fonksiyon, goruntij bozulmasim azaltmak 
icin saat fazini ayarlamaniza olanak tanir. 






Frequency 
(Frekans) 


Goruntiinun yatay genisligini ayarlar. 


Sharpness 
(Netlik) 


Goruntiiyu daha net veya daha yumusak hale gelecek sekilde 
ayarlar. 


3. Setup (Ayarlar) Menusu 




Mute (Sessiz) 


Sesi acar ve kapatir. 
Ses acik Ses 








Volume (Ses) 


Ses duzeyini ayarlar. 
,llllllll 


Timeout for 
menu (Menu 
zaman asimi) 


En son tusa basimzdan sonra OSD'nin ne sureyle etkin kalacagmi 
belirler. 5 ila 100 saniye araligmda yer almaktadir. 


Reset all 
settings 
(Turn ayarlari 
sifirla) 


Turn ayarlari, fabrikada onceden ayarlanmis degerlerine dondurur. 


Color 

temperature 

(Renk 

Sicakligi) 


Beyazm gorunumunu ayarlar. 

1. Cool (Soguk): Goruntulerin mavimsi beyaz gorunmesini saglar. 

2. Neutral (Dogal): Beyaz igin normal renklenmeyi korur. 

3. Warm (Sicak): Goruntulerin kirmizimsi beyaz gorunmesini 
saglar. 
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4. Advanced Setup (Geli§mi§ Ayarlar) Menusu 



FONKSIYO 



Projector 
position 
(Projektor 
konumu) 



Projektor, bir tavana veya bir perde arkasma ya da bir veya iki 
aynayla birlikte kurulabilir. 



DH Table front: Bu ayari, 
projektor yere kurulmus ve 
izleyiciler yansitilan 
goruntuleri perdenin on 
tarafmdan izlerken segin. 
Bu en yaygin ayardir. 

□H Ceiling front: Bu ayari, 
projektor tavana asilmis ve 
izleyiciler yansitilan 
goruntuleri onden izlerken 
segin. 



□] Table rear: Bu ayari, 
projektor yere yakin ve 
perdenin arkasma 
yerlestirilmis oldugunda 
segin. Ozel bir arkadan 
projeksiyon perdesi 
gereklidir. 

[I] Ceiling rear: Bu ayari, 
projektor tavana asilmis ve 
perdenin arkasma 
yerlestirilmis oldugunda 
secin. Ozel bir arkadan 
projeksiyon perdesi 
gereklidir. 





Power timeout 
(Giic zaman 
asimi) 



Goriintu gizlendiginde, projektorun otomatik olarak kapanmadan 
once bekleyecegi surenin uzunlugunu belirler. 



Scan inputs 
(Girisleri tara) 



Projektorun giris sinyallerini otomatik olarak arayip 
aramayacagmi belirler. Tarama fonksiyonu etkinse, projektor bir 
sinyal yakalayana kadar asagidaki siralamayla giris sinyallerini 
tarayacaktir: VGA/YPbPr -> Bilesik video -> S-Video. 
Fonksiyon etkin degilse, projektor son giris sinyalini seger. 



Language (Dil) 



Ekran menulerinin dilini ayarlar. 



Password (§ifre) 



Projektoru agmak igin bir sifre gerekip gerekmedigini belirler. 



Change 
password (SJfre 
degistir) 



§ifre atar veya gegerli sifreyi degistirir. 
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5. Information (Bilgi) Menusu 

Bu menu, projektorun guncel gali§ma durumunu gosterir. 
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6. Bakim 



Projektoriin bakimi 

Projektoruniiz 50k az bakim gerektirir. En iyi performansi almak igin temiz tutun. 

Projektoriin, lamba dismda higbir pargasim sokmeyin. Diger pargalarm degismesi 
gerektiginde yetkili saticmizla temas kurun. 

Lensin temizlenmesi 

Lensi, yuzeyinde her kir veya toz gordugunuzde temizleyin. 

■ Tozu temizlemek igin basmgli hava spreyi kullanm. 

■ Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens 
temizleyicisi ile nemlendirerek lens yiizeyini nazikce silin. 

(C^f* Lensi kesinlikle asjndmci maddelerle silmeyin. 

Projektor kasasmin temizlenmesi 

Kasayi temizlemeden once projektoru kapatin ve elektrik kablosunu prizden 
gikartm. 

■ Kir veya tozu temizlemek icin, kasayi yumusak, kuru, tuylenmeyen bir bezle silin. 

■ inatci kir veya lekeleri temizlemek icin yumusak bir bezi su ve notr bir deterjanla 
nemlendirin. Ardindan kasayi silin. 

(f^F* Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlan kullanmayin. Bunlar 
kasaya zarar verebilir. 

Projektoriin saklanmasi 

Projektorunuzun uzun bir sure saklayacak olmaniz halinde lutfen asagidaki 
talimatlan izleyin. 

■ Saklama alaninm nem ve sicakligmin projektor igin onerilen arahk dahilinde 
oldugundan emin olun. Daha ayrintih bilgi igin kilavuzda bkz. sayfa, 36. 

I Ayarlayici ayagmi geri gekin. 

I Uzaktan kumandanin pillerini gikartm. 

I Projektoru, orijinal ambalajina veya esdegeri birambalaja yerlestirin. 

Projektoriin tasinmasi 

Projektorunuzu orijinal ambalajmda veya esdegeri bir ambalajda tasimaniz onerilir. 
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Lamba Bilgileri 



Uyan Mesajlan 

Lamba Gostergesi kirmizi yanarsa ve lambayi degistirme zamaninm geldigini 
gosteren bir mesaj goruniirse lutfen yeni bir lamba takm veya yetkili saticinizla 
temas kurun. Eski bir lamba, projektorde arizaya neden olabilirve bazi durumlarda 
lamba pargalanabilir. 

Lamba gostergesiyle ilgili daha fazla bilgi igin lutfen bkz. sayfa, 34. 

/j\ Lamba gok isindiginda Lamba gbsterge i;igi ve Sicakhk uyan isigi yanacaktir. Giicii kapatin ve 
projektbrun sogumasi igin 45 dakika bekleyin. Lamba veya sicakhk gostergesi giicii tekrar 
actiktan sonra hala yaniyorsa lutfen yetkili saticinizla temas kurun. 



Asagidaki Lamba uyan mesajlan, lambayi degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir. 







Lamp is getting old (Lamba 
eskiyor). 
Buy a spare lamp (Yedek lamba 
satin aim). 


Lamba uzun suredir kullanilmaktadir ve 
yedekte bir lambamz olmasi 
gerekmektedir. ideal performans igin 
yeni bir lamba takm. 


End of lamp life (Lamba hizmet 
omrii sonu) 
Install a new lamp (Yeni bir lamba 
takm). 

Then hold [▲] to reset lamp hours 
(Ardindan lamba saatini sifirlamak 
igin [▲] tusuna basin). 


Lamba, hizmet omrunun sonuna 
ulasmistir ve projektor, normalde, siz 
lambayi degistirene kadar 
gahsmayacaktir. 



Lambanm Degi§tirilmesi 



|\ Elektrik carpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden once projektorii daima kapatin 
ve elektrik kablosunu cikartin. 

Ciddi yanik riskini azaltmak igin lambayi degi;tirmeden once en az 45 dakika projektorun 
sogumasini bekleyin. 

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz ic bilesenlerinin hasar gbrme riskini azaltmak igin keskin 
pargalar halinde kinlmi; lamba camini gikartirken dikkatli olun. 

Cama dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya gbriintu kalitesini bozma riskini azaltmak 
igin, lamba cikartilmif ken bof lamba bblmesine dokunmayin. 

Lamba az miktarda civa igermektedir. Lamba kinlirsa, lambanm kirildigi bblgeyi yeterince 
havalandinn. Bu lamba, cevresel hususlar dikkate ahnarak atilmahdir. Atma veya geri 
dbnu;um bilgileri igin yerel makamlarla veya Elektronik Sektbrii Birligi (http://www.eiae.org) 
ile temas kurun. 

1. Projektoru kapatin. 

2. Agma kapama dugmesi yanip sonmeyi kestikten sonra elektrik kablosunu 
duvar prizinden gikartin. 
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Projektorii ters cevirin. Vidalari gevsetin ve 
lamba kapagini gikartm. Lamba sicaksa, 
lambanm sogumasi icin 45 dakika 
bekleyerek yanik riskini onleyin. 




4. Lambayi projektbre tespit eden vidayi 
gevsetin. Vida sonuna kadar 
gevsetilmezse, parmaklarinizi yaralayabilir. 
Miknatish birtornavida kullanmamz onemle 
tavsiye edilir. 





5. Kolu dik duracak sekilde kaldirin. Kolu 
kullanarak lambayi yavasca projektorden 
gekin. 

(C2F° Hizh gekilmesi lambanm kinlmasina ve kinlan camin 
projektoriin i?ine sacilmasina yol acabilir. 

(C^y Lambayi, iizerine su sicrayabilecek, gocuklarin 
eri§ebilecegi veya yanici maddelere yakin yerlere 
koymayin. 

(Cy Lamba cikanlcliktan sonra ellerinizi projektoriin igine 
sokmayin. igerdeki optik bile;enlere dokunmaniz 

halinde yansitilan gbriintiilerde renk csitsizligi veya bozulma meydana gelebilir. 

6. Yeni bir lamba takm. Kolun tamamen kilitli 
oldugundan emin olun ve vidayi giizelce 
sikm. 

{Cy Vida gev;ekse, anzaya neden olabilir. 
(C^P Vidayi 50k fazla sikmayin. 

7. Lamba kapagini geri takm ve vidayi sikm. 
Lamba kapagi agikken gikanlmi§ken 
giicii agmaym. 

8. Projektorun fisini takip acin. 

9. Turn giris kablolarmi gikartin. 

10. Lamba sayacim sifirlayin. Lamba degi§tirilmeden sifirlamayin, aksi 
taktirde hasar meydana gelebilir. 

I. Sifirlama mesajini goruntulemek igin projektordeki a yukan tusuna 
basip 5 saniye basili tutun. 

II. Lamba saatini "0"a getirmek icin projektordeki veya uzaktan 
kumandadaki auto sync tusuna basin. 

III. Mesajm kaybolmasi igin yaklasik 5 saniye bekleyin. 
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Gostergeler 

Giig gostergesi 

Kapah Projektor kapal id ir. 

Yanip soniiyor Projektor isiniyor veya soguyordur. 

Agik Projektor agiktir ve normal galisiyordur. 

Lamba gostergesi 

Kapah Projektor normal calisiyordur. 

Agik Lamba kotiidur veya hizmet omrunun sonuna ulasmistir. 

Sicakhk gostergesi 

Kapah Projektor normal calisiyordur. 

Yanip soniiyor Fanlar gahsmiyordur ve projektor kapanacaktir. Onarim hakkma 
HP ile temas kurun. 

Agik Dahili sicakhk gok yuksektir ve projektor kapanacaktir. Projektor 

soguyana kadar bekleyin. Bu durum devam ederse, onarim 
hakkmda HP ile temas kurun. 

Bellenim (firmware) guncellemesi 

HP, projektorun performansim arttirmak igin donemsel olarak projektor belleniminin 
guncellestirilmis surumlerini yayinlayabilir. Projektor bellenim surumii Information 
meniisundeki ekran menusunde gosterilmektedir. Guncellestirilmis surumler icin 
http://www.hp.com/go/proj_firmware adresini kontrol edin. 

1 . USB portlu bir bilgisayarda, HP projektor guncellestirme web sitesine gidin (bu 
bolumun girisine bakin) ve USB iizerinden guncellestirme icin tasarlanmis en 
yeni dosyayi indirin. 

2. Projektorun USB portu ile bilgisayardaki USB portu arasma bir USB kablosu 
baglaym. 

3. Bilgisayarda, indirdiginiz dosyayi gift tiklayarak cahstirm. Ekrandaki talimatlari 
izleyin. 
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7. Anza Giderme 

© Projektor agilmiyor. 





Elektrik kablosundan elektrik 
gelmiyordur. 


Elektrik kablosunu projektordeki AC girisine, 
diger ucunu ise duvar prizine takm. Duvar 
prizinde Salter varsa, agik oldugundan emin 
olun. 


Sogutma islemi sirasma projektoriin 
tekrar agilmaya gah§ilmasi. 


Sogutma isjemi tamamlanana kadar bekleyin. 



©Goriintii yok 





Video kaynagi agilmami§tir. 


Video kaynagini agin. 


Projektor, giris kaynagi cihazma dogru 
baglanmamistir. 


Sinyal kablosunun dogru bir sekilde bagli olup 
olmadigim kontrol edin. 


Giris sinyali dogru segilmemi§tir. 


Projektordeki veya uzaktan kumandadaki 
source tusuyla dogru giri§ sinyalini segin. 


Lens kapagi hala lense takilidir. 


Lens kapagmi gikartm. 



© Bulanik goruntii 



1 1 n f^H\ 


Projeksiyon lensi dogru bir sekilde 
odaklanmami§tir. 


Lensin odagmi, odak halkasi ile ayarlaym. 


Projektor ve perde uygun sekilde 
hizalanmami§tir. 


Projeksiyon agismi ve yonunu ve ayrica 
gerekirse unitenin yuksekligini ayarlaym. 


Lens kapagi hala lense takilidir. 


Lens kapagmi gikartm. 



© Uzaktan kumanda gali§miyor. 



Nedeni 


Duzeltici i§lem 


Pil bitmistir. 


Uzaktan kumandanin pilini yenisiyle degistirin. 


Uzaktan kumanda ile projektor 
arasinda bir engel vardir. 


Engeli kaldirm. 


Projektorden gok uzaksmizidir. 


Projektorun 6 metre (19.5 feet) uzaginda 
durun. 


PC baglantisi igin USB kablosu takih 
degildir. 


Sayfa yukan ve sayfa asagi fonksiyonlarmi 
kullanmak igin PC ile projektor arasindaki 
USB kablosunu takm. 
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8. Spesifikasyonlar 
Projektor Spesifikasyonlan 

((^F* Turn spesifikasyonlar, haber verilmeden degistirilebilir. 



Genel 

Urun adi 
Model ad i 

Optik 

Goruntu Sistemi 
Lens F/Numarasi 

Lamba 

Elektrik 

Guc kaynagi 
Guc tuketimi 

Mekanik 

Boyutlar 
Agirhk 

Giri§ Terminali 

Bilgisayar girisi 

VGA girisi 
Video sinyali girisi 

S-video 

Bilesik video 
HDTV sinyali girisi 
Ses sinyali girisi 

Ses girisi 

£iki§ 

USB fare konnektorii 
Hoparlor 

Qevre 

isletim 

Sicaklik 

Nem 

Rakim 
Saklama 

Sicaklik 

Nem 

Rakim 



Dijital Projektor 
vp6220 (XGA) 
vp6210 (SVGA) 

1-CHIP DMD 

vp6220 F=2.4 ila 2.6, f= 24.0 ila 29.1 mm 

vp6210 F=2.4 ila 2.6, f= 18.6 ila 22.7 mm 
200W lamba 

AC100 ~ 240V, 3.5A, 50/60 Hz (Otomatik) 
265W (Maks) 

311 mm (G) x 90 mm (Y) x 215 mm (D) 
2.8 Kg (6.1 lbs) 



D-sub 15-pin (disi) 

Mini DIN 4-pin port x1 
RCAjaki x1 

D-sub ila YPbPr RCAjaki x3, VGA girisi uzerinden 
Mini jak stereo portu 

A/B serisi x1 
1 watt x 1 



10 ila 35 °C (50 ila 95 °F) 
%80 BN maks, yogusmasiz 

3,000 m'ye (10,000 ft) kadar, 25 °C (77 °F)'ye kadar 

-25 ila 55 °C (-4 ila 131 °F) 
%80 BN maks, yogusmasiz 
12,000 m'ye (40,000 ft) kadar 
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Zamanlama Qizelgesi 



PC Girisi igin Desteklenen Zamanlama 





I diciy 


u l l\cy 






Qoziiniirluk 


Frekans 


Frekans 


Frekansi 


MOu 




(kHz) 


(Hz) 


(MHz) 




720x400 


37.927 


85.039 


35.500 


720x400_85 


640x480 


31.469 


59.940 


25.175 


VGA 60 


37.861 


72.809 


31.500 


VGA_72 


37.500 


75.000 


31.500 


VGA 75 


43.269 


85.008 


36.000 


VGA_85 


sooxfion 


37.879 


60.317 


40.000 


SVGA_60 


48.077 


72.188 


50.000 


SVGA 72 


46.875 


75.000 


49.500 


SVGA 75 


53.674 


85.061 


56.250 


SVGA_85 


1024x768 


48.363 


60.004 


65.000 


XGA_60 


56.476 


70.069 


75.000 


XGA_70 


60.023 


75.029 


78.750 


XGA 75 


68.667 


84.997 


94.500 


XGA_85 


1280x1024 


63.981 


60.020 


108.000 


SXGA3 60 



Bilesen-YPbPr Girisi igin Desteklenen Zamanlama 



Sinyal Formati 


Yatay Frekans (kHz) 


Dikey Frekans (Hz) 


480i(525i)@60Hz 


15.73 


59.94 


480p(525p)@60Hz 


31.47 


59.94 


576i(625i)@50Hz 


15.63 


50.00 


576p(625p)@50Hz 


31.25 


50.00 


720p(750p)@60Hz 


45.00 


60.00 


720p(750p)@50Hz 


37.50 


50.00 


1080i(1125i)@60Hz 


33.75 


60.00 


1080i(1125i)@50Hz 


28.13 


50.00 



Bilesik Video ve S-Video Girisleri igin Desteklenen Zamanlama 



Video modu 


Yatay Frekans 
(kHz) 


Dikey Frekans 
(Hz) 


Renk alt 
tasiyici 
Frekansi 
(MHz) 


NTSC 


15.73 


60 


3.58 


PAL 


15.63 


50 


4.43 


SECAM 


15.63 


50 


4.25 ila 4.41 


PAL-M 


15.73 


60 


3.58 


PAL-N 


15.63 


50 


3.58 


PAL-60 


15.73 


60 


4.43 


NTSC4.43 


15.73 


60 


4.43 
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10. Yonetmelik Beyanatlan 



Guvenlik Bilgileri 

Guvenlik Tedbirleri 

Goz yaralanmasmdan kagmin. Lamba acikken projektorun lensine bakmayin. 
Lazer isinim kimsenin gozune tutmayin. 

Elektrik carpmasmdan korunun. Projektoru yagmur veya neme maruz 
birakmayin. Projektoru, kullanim kilavuzunda belirtilen haller di§inda agmayin. 
Kullanim kilavuzunda da belirtildigi gibi, lamba kapagmi gikartip dahili 
parcalara dokunmadan once projektbr soguyana kadar bekleyin. 
Kagit, plastik ve yanici maddeleri projektor camindan ve hava cikis 
kanallarmdan en az 0.5 m (2 feet) uzakta tutun. 

Sadece urunun etiketinde belirtilen voltaj ve akima uygun onayli bir elektrik 
kablosu kullanm. Herhangi bircikisi veya uzatma kablosunu asm yuklemeyin. 

LED Guvenligi 

Dijital projektor ve uzaktan kumandadaki kizil otesi portlari, Uluslar arasi IEC 825-1 
(EN60825-1) standardina gore 1. Smif LED (isikyayan diyot) aygitlari olarak 
smiflandinlmaktadir. Bu aygit zararli kabul edilmemekle birlikte asagidaki tedbirler 
tavsiye edilmektedir: 

Uniteye bakim yapilmasi gerekiyorsa, yetkili bir HP servis merkeziyle temas 
kurun. 

Unitede herhangi bir ayarlama yapmaya kalki§maym. 

Goziin dogrudan kizil otesi LED isinina maruz kalmasindan kaginin. Ism, 

gozle gorulemeyen bir isiktir. 

Kizil otesi LED isinina herhangi bir optik aygitla bakmayi denemeyin. 



Civa Guvenligi 

/[\ Uyan: Bu dijital projektor lambasi az miktarda civa igermektedir. Lamba kinlirsa, 
lambamn kirildigi bolgeyi yeterince havalandirm. Bu lamba, gevresel hususlar 
dikkate ahnarak atilmalidir. Atma veya geri donusum bilgileri igin lutfen yerel 
makamlarla veya Elektronik Sektoru Birligi (http://www.eiae.org) ile temas kurun. 



Yonetmelik Bilgileri 

Bu boliimde, dijital projektorunuzun belirli bolgelerdeki yonetmeliklere uygunluguna 
iliskin bilgiler sunulmaktadir. Dijital projektoriinuzde, Hewlett-Packard tarafindan 
agik bir sekilde onaylanmamis turn degisiklikler dijital projektoru bu bolgelerde 
kullanma yetkisini gegersiz kilabilir. 

ABD 

Bu dijital projektor test edilmis ve FCC Kurallari, Bolum 15 uyarmca B sin if i dijital 
cihazlar icin gegerli smirlara uyumlu oldugu gorulmustur. Bu sinirlar, bir yerlesim 
alanmdaki kurulumlardan kaynakh zararli girisime karsi makul bir koruma 
saglayacak sekilde tasarlanmistir. 
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Dijital projektor, radyo frekansi enerjisi uretmekte, kullanmakta ve yayabilmektedir. 
Talimatlar dogrultusunda kurulmamasi ve kullanilmamasi halinde radyo 
iletisimlerine zara veren girisime neden olabilir. Ancak, belirli bir kurulumda girisim 
olmayacagina dair higbir garanti yoktur. Bu dijital projektor radyo veya televizyon 
yayini alma kapasitesiyle zararh girisjne yol agarsa (bu durum unitenin fisini 
gekmek suretiyle anlasilabilir) asagida belirtilenleri deneyin: 

Ahci anteninin baska ybne cevrilmesi veya baska yere yerle§tirilmesi. 

Dijital projektbrun, ahciya gore baska bir konuma yerlestirilmesi. 

Dijital projektbrun elektrik kablosunun baska bir duvar prizine baglanmasi. 
Cevre Cihazlara Baglantilar. FCC Kurallari ve Ybnetmeliklerine uyumu muhafaza 
etmek icin bu cihazla birlikte uygun blendajli kablolar kullanin. 

Daha fazla bilgi igin yetkili saticiniza, deneyimli bir radyo/televizyon teknisyenine 
veya Federal iletisim Komisyonu tarafindan hazirlanmis asagidaki kitapgiga 
basvurun: How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems (Radyo-TV 
Girisim Sorunlarmin Tanimlanmasi ve Cozulmesi). Bu kitapgigi su adresten temin 
edebilirsiniz: ABD Government Printing Office, Washington, DC 20402, Stock 
Number 004-000-00345-4. Bu kullanim kilavuzunun ilk baskisinda telefon 
numarasi (202) 512-1800 olarak verilmisti. 

Kanada 

Bu B sinifi dijital cihaz Kanada ICES-003 ile uyumludur. 

Japonya 



zommz. ffimmmmum'mimm&i-mmm^ cvcc i ) ©s* 

Kore 

Uluslararasi 

NOT: Yonetmeliksel tanimlama amaciyla, urununtize bir Ybnetmelik Model 
numarasi verilmistir. Urununuze ait Ybnetmelik Model numarasi asagidaki 
beyanatta belirtilmistir. Bu ybnetmelik numarasi pazarlama adi ve urun 
numarasmdan farkhdir. 
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UYGUNLUK BEYANATI 

ISO/IEC Rehberi 22 ve EN 45014 uyannca 

Ureticinin Adi: Hewlett Packard Company 

Ureticinin Adresi: Hewlett Packard Company 

Dijital Projeksiyon ve Goruntuleme 

1000 NE Circle Blvd. 

Corvallis, OR 97330-4239 
Uriinun asagidaki bzelliklerini beyan eder: 
Uriin adi: Dijital Projektor 

Model Numarasi: vp6210, vp6220 

Yonetmelik Modeli: CRVSB-04CI 

A§agidaki uriin spesifikasyonlanna uygundur: 

Guvenlik:IEC 60950:1999 / EN 60950:2000 

GB4943-1995 
EMC: EN 55022: 1998 +A1. +A2 Class B [1] 

CISPR 24:1997 / EN 55024: 1998 +A1, +A2 

EN 61000-3-2:2000 

EN 61000-3-3:A1:2001 

GB9254-1998 

FCC Title 47 CFR, Part 15 Class B/ANSI C63.4:1992 
AS/NZS 3548:1995 Rules and Regulations of Class B 

Ek Bilgiler: 

Burada adi gegen uriin asagida Direktiflerin gereklerini karsilamaktadir ve buna 
uygun olarak CE isaretini tasimaktadir: 
-Diisuk Voltaj Direktifi: 73/23/EEC 
-EMC Direktifi: 89/336/EEC 

[1] Uriin, Hewlett Packard Kisisel Bilgisayar gevre donanimlarini igeren tipik bir 
yapilandirmada test edilmistir. 

Cihaz, FCC Kurallari Bolum 15 ile uyumludur. isletimi, asagidaki iki kosula 
tabidir: (1) bu cihaz zararli girisime yol agamaz ve (2) bu cihaz, istenmeyen 
sekilde gahsmasina yol acabilecek olan girisimler de dahil olmak iizere alinan 
turn girisimleri kabul etmelidir. 
Corvallis, Oregon, 1 Ekim 2004 




Steve Brown, Genel Miidur 



Sadece yonetmeliksel konular igin Avrupa Temas Bilgileri: Hewlett Packard 
GmbH, HQ-TRE, Herrenberger Strase 140, 71034 Boeblingen, Almanya. 
(FAKS:+49-7031-143143). 

ABD Temas Bilgileri: Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations 
Manager, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 94304. Telefon: (650) 857-1501 . 
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